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Tematické okruhy maturitnich otazek

Informatika
Struktura programu a datové typy
algoritmus, algoritmizace, program, programovaci jazyky a jejich rozdéleni, zakladni struktura programu, typovy
systém, déleni datovych typl a jejich vlastnosti, deklarace zakladnich identifikatorl jazyka, oblast platnosti
identifikatoru, druhy kolekci a jejich dlleZité viastnosti

Ukladani dat

textové soubory, formaty JSON a CSV (struktura souboru, zakladni vlastnosti, odli$nosti), metody pro praci
se soubory v programovacim jazyku C# (Cteni souboru, zapis do souboru), technologie LINQ, ORM v databazich

Zakladni ridici struktury (podminény prikaz a cyklus)

pfitazovaci pfikaz, operatory porovnani a logické operatory, rozdéleni zakladnich fidicich struktur, grafické
znazoméni zakladnich fidicich struktur, syntaxe fidicich struktur

Podprogramy a udalosti

divody pouziti podprogramu, rozdéleni podprogramd, definice podprogramu, parametry, udalostmi fizené
programovani

Zakladni pojmy OOP

zakladni mySlenka OOP, tfida a instance tfidy, modifikatory pfistupu, datové ¢leny (atributy), vlastnosti, konstruktor,
metody, pretéZovani metod, statické Cleny

Principy OOP

zakladni principy OOP (vyznam, pouziti), abstraktni ¢leny a tfidy, rozhrani

Navrhové vzory

zakladni informace o navrhovych vzorech (co jsou navrhové vzory a jejich vyznam v softwarovém inzenyrstvi),
klasifikace navrhovych vzor(, popis a pouziti zakladnich navrhovych vzorl (Factory, Singleton, MVC, MVVM,
Dependency Injection) véetné jejich principd Cinnosti

Tvorba GUI

vyznam a pouziti jazyku XAML v tvorbé uZzivatelskych rozhrani, struktura a syntaxe jazyku XAML, frameworky
vyuzivajici jazyk XAML, z&kladni oviadaci prvky, zasady pfi navrhu uzivatelskych rozhrani, responzivita a jeji
implementace, dynamické pfizplsobovani obsahu

Tvorba statickych www stranek - jazyk HTML

jazyk HTML, zakladni znacky a atributy, rozdéleni piikaz(, struktura stranky, seznamy, obrazky, tabulky, multimédia,
formular a zakladni ovladaci prvky, layout webové stranky, validita stranek a SEQ (zékladni informace a princip)

Tvorba statickych www stranek - jazyk CSS

jazyk CSS, zakladni selektory a vlastnosti, pseudoelementy a pseudotfidy, jednotky velikosti, responzivita webové
stranky, layout webové stranky (moZznosti rozdéleni/ tvorby layoutu a zakladni viastnosti)

Skriptovaci jazyk pro frontend webové stranky - JavaScript

vyuziti pfi tvorbé dynamickych stranek, z&kladni informace o skriptovacim jazyku, vkladani skriptd do stranky,
zasady tvorby, vytvareni HTML elementd a pfistup k existujicim

Skriptovaci jazyk pro backend webové stranky - PHP

vyuziti pfi tvorbé dynamickych stranek, z&kladni informace o skriptovacim jazyku, vkladani skriptd do stranky,
zasady tvorby, vytvafeni HTML elementl a pfistup k existujicim, zpracovani formuléfe, zabezpeceni pfedavani
informaci
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Databazovy model a jeho vyuziti ve webovych aplikacich

typy databdzi, zaklady entitné-relacniho databazového modelu (databazova tabulka/relace, moznosti propojovani
tabulek/kardinalita vztahu), normalizace, normalni formy, databaze na webu

Jazyk SQL - prikazy pro manipulaci s daty

typy pfikazd, parametry pfikazi pro vybér a odstranéni dat, pfikazy pro napInéni a aktualizaci

tabulek

Jazyk SQL - prikazy pro definici dat a specialni pfikazy

CREATE, ALTER, DROP, specialni pikazy, pohled, trigger, transakce

Digitalni fotografie

konstrukce digitalni zrcadlovky, zpracovani obrazovych dat, uZiti expozicnich veli¢in pfi snimani obrazu, principy
kompozice, grafické nastroje pro Upravu digitalnich fotografii a jejich vad

Rastrova grafika

popis formatu dat, barevné modely RGB, CMYK a HSB, rozlideni DPI a PPI, bitova hloubka, indexovana barva,
sprava barev, nastroje na ziskavani rastrovych obrazka, souborové formaty, vyhody a nevyhody rastrové grafiky
Vektorova grafika

prvky vektorové grafiky, kfivky, geometrické tvary, text, hladiny, souborové formaty, vektorizace rastrovych obrazka,
SVG format pro web, vektorové formaty pisma, zaklady typografie sazby, vyhody a nevyhody vektorové grafiky
Video

porizeni videozaznamu a zvuku, principy snimani a zpracovani zaznam(, souborové formaty, kodeky, velikosti zabérd,
pohyb kamery, nastroje pro zpracovani videozaznamu, zasady stfihu, uZiti hudby

3D grafika

kiivky, tvorba objektl z kiivek, polygonové modelovani, modifikace objektl, materidly, mapovani, rendering, animace
objektd, svétla, kamery, 3D tisk, souborové formaty
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Informaéni technologie

1. Operacni systémy, souborové systémy
definice a rozdéleni OS, vlastnosti souborovych systémd OS Windows a Linux, objekty souborového systému
2. Uzivatelské uéty, zabezpeceni
uzivatelské Ucty a skupiny v OS Windows a Linux, techniky pouzivané v zabezpeceni OS
3. Zabezpeceni souborového systému
pravidia zabezpe&eni, zabezpeceni souborovych systémd OS Windows a Linux, ACL
4. Adresarova sluzba, GPO
popis funkcionality, instalace AD na OS Windows Server, fyzicka / logicka struktura AD, GPO - skupinové politiky
5. Role serveru
architektura klient x server, souborova sluzba (adreséafova kvota, sdileni), DNS, DHCP, webovy server, AD, Hyper-V
6. Referenc¢ni modely ISO/OSI a TCP/IP
porovnani referenénich modeld, viastnosti jednotlivych vrstev
7. Fyzicka vrstva, pfenosova média, typy a vlastnosti
rozdéleni pfenosovych médii a jejich charakteristika, vyuziti
8. Ethernet, topologie, pfistupové metody ke sdilenému médiu
fyzicka/logicka topologie, CSMA/CD, MAC, ARP
9. Adresni systém IPv4, IPv6 a déleni smérovacich protokol(i
struktura adresy, maska, druhy adres, DHCP, DNS, IPv6 adresy - struktura, druhy, vyznam
10. Statické smérovani a dynamické smérovaci protokoly
vyuZiti statickych rout, pfiklady, dynamické protokoly, rozdily, vlastnosti, programovani, metrika, AD
11. Aktivni sit'ové prvky na 1. a 2. vrstvé OSI modelu a jejich funkce
HW a SW switche, princip Cinnosti, paméti, bootovani
12. Aktivni sit'ové prvky na 3. vrstvé OSI modelu a jejich funkce
HW a SW routeru, princip €innosti, paméti, bootovani, porty
13. Sluzby a protokoly transportni a aplikani vrstvy
protokoly a sluzby HTTPS, DNS, DHCP, SSH, SMTP
14. Virtualni LAN a jejich sprava
definice a Ucel VLAN, konfigurace, sprava, smérovani VLAN, EtherChannel
15. Zékladni deska PC
chipset, rozsitujici sbérnice, BIOS, CMOS, UEFI, napajeci zdroje, rozbéh PC, testovani PC
16. Pamét'ovy subsystém a CPU
operacni pamét, CMOS, HDD, optické disky, flash disky, SSD, CPU, GPU
17. Komunikaéni rozhrani a interni komponenty PC
grafické, sitové a zvukové karty, USB, IEEE 1394, RS-232, IrDA, LPT, Bluetooth, Thunderbolt
18. Periferni zafizeni systému PC
tiskarny, skenery, plotry, 3D tisk, zobrazovaci zafizeni
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19. Technologie IQRF
architektura, technologie IQRF, struktura DPA pfikazu, nastroj DPA Peer-to-Peer
20. Arduino
Arduino SW, HW + periferie



