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Obor vzdélavani: Strojirenstvi Cislo oboru: 23-41-M/01

Zaméreni: Mechatronika

Skolni rok: 2024/2025 Trida: SM4

Tematické okruhy praktickych zkousSek

1. Reseni tloh z pneumatiky a elektropneumatiky, navrh schémat zapojeni a ovéfeni jejich
funkénosti

2. Navrh, vypocet a sestaveni hydraulického obvodu pro pohon a ovladani mechanickych
zafizeni

3. Sestaveni a naprogramovani piepravniho robota
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Obor vzdélavani: Elektrotechnika Cislo oboru: 26-41-M/01
Skolni rok: 2024/2025 Trida: EA4

Tematické okruhy praktickych zkousSek

1. Reseni tloh z elektropneumatiky s vyuzitim fizeni pomoci PLC
2. Regulované soustavy, grafické a matematické vyjadreni jejich viastnosti

3. Modely uzavienych regulaénich obvodii, navrh konstant regulator, sefizeni regulatort a
ovéreni kvality a jakosti regulace

4. Zesilovace s OZ a tranzistory

5. Prevodniky A/D aD/A

6. Kombinaéni logické obvody

7. Sekvencni logické obvody a ¢itace

8. Komparatory s 0Z

9. Proudové a napétové zdroje

10. Generatory harmonickych a neharmonickych signald

11. Prevodniky neelektrickych veli¢in
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Obor vzdélavani: Informaéni technologie Cislo oboru: 18-20-M/01
Skolni rok: 2024/2025 Trida: 14B, 14C

Tematické okruhy praktickych zkousek

1. Navrh a konfigurace sit'ové topologie (konfigurace a zabezpeceni sitovych prvk(, subnetting
(tvorba podsiti), VLAN, smérovani (statické, dynamické), STP, WLAN, Etherchannel)

2. Konfigurace Windows serveru (konfigurace a zabezpeceni server (windows) a klient (windows,
linux), Active Directory, DNS, Webovy server IIS, GPO (skupinové zasady))

3. Sestaveni PC, instalace a konfigurace OS a pouziti vykonnostnich testovacich programu
4. Arduino (prakticka uloha s vyuZitim Arduina)

5. IQRF (prakticka tloha s vyuzitim IQRF)

6. Databaze SQL (zakladni objekty, pfikazy a dotazy SQL jazyka)

7. Webova aplikace pro vypocty (HTML, CSS, PHP, prace se soubory)

8. Webova aplikace s vyuzitim databaze (HTML CSS, JS, PHP, MySQL)

9. Tvorba aplikaci (prakticka uloha pro moderni programovaci jazyky WPF nebo prakticka uloha 2D
a 3D aplikace v unity)



