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Tematické okruhy maturitnich otazek

Informatika

. Struktura programu

Algoritmus, zasady algoritmizace, program, programovaci jazyky a jejich rozdéleni, zakladni
struktura programu, deklarace zakladnich identifikatord jazyka, oblast platnosti identifikatoru.
Datové typy jednoduché, strukturované - kolekce

Typovy systém, déleni datovych typd, viastnosti, deklarace v riznych programovacich jazycich,
druhy kolekci, duleZité vlastnosti, kolekce v riznych programovacich jazycich.

Datovy typ soubor

Typy souborl a jejich odliSnosti, deklarace, zakladni vlastnosti a princip prace se soubory
(riznymi typy) v rdznych programovacich jazycich.

Zakladni fidici struktury - Vétveni

Pfifazovaci pfikaz, operatory porovnani a logické operéatory, podminény pfikaz uplny a netpliny,
vicenasobné vétveni, syntaxe v rlznych programovacich jazycich.

Zakladni fidici struktury — Cykly

Cyklus s podminkou na zaCatku, na konci a s pevnym poctem opakovani, syntaxe v r(znych
programovacich jazycich, vyvojovy diagram, pfikazy pro fizeni béhu cyklu, cyklus pro
prochazeni kolekci.

Podprogramy

Dlvody pouziti podprogramu, rozdéleni podprogramd, definice podprogramu v rdznych
programovacich jazycich, parametry, moznosti pfedavani parametri podprogramdm, rekurzivni
volani podprogramu.

TFidéni celych Cisel

Tfidéni pfimym vybérem, pfimym vkladanim a pfimou vyménou, popis Cinnosti (vyvojovy
diagram nebo kdd).

Zakladni pojmy OOP

Zakladni myslenka OOP, ftfida, instance tfidy, modifikatory pfistupu, datové ¢leny (atributy),
vlastnosti, konstruktor, destruktor, metody, pfetézovani metod.

Principy OOP

Zakladni principy OOP (vyznam, pouziti), statické a abstraktni ¢leny a tfidy, rozhrani.

Tvorba GUI

Jazyk XAML, zakladni ovladaci prvky, zasady tvorby, responzivita.

Tvorba statickych www stranek

Struktura stranek, jazyk HTML, kaskadové styly, zasady tvorby HTML5 a CSS3.

Skriptovaci jazyky pro webové stranky

Skriptovaci jazyky JavaScript a PHP, jejich vyuZiti pfi tvorbé dynamickych stranek, odliSnosti,
vkladani skriptl do stranky, zasady tvorby, vytvafeni HTML element a pfistup k existujicim.
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Zpracovani webového formulare

Formulafe v HTML, metody pro zpracovani dat z formulafe, zpracovani formulait v PHP,
SESSIONS, COOKIES - vysvétleni, superglobalni proménné v PHP.

Vyuziti databazi na webovych strankach

Pfipojeni k databazi MySQL, vytvofeni databaze, vytvoreni tabulky, operace se zaznamy.
Jazyk SQL - prikazy pro manipulaci s daty

Typy pfikazl, parametry pfikazt pro vybér a odstranéni dat, pfikazy pro napinéni a aktualizaci
tabulek.

Jazyk SQL - prikazy pro definici dat a specialni pfikazy

CREATE, ALTER, DROP, specialni pfikazy, pohled, trigger, transakce.

Zakladni pojmy databazi

Historicky vyvoj, typy databazi, normalni formy, normalizace.

Entitné-relaéni databazovy model

Databazova tabulka, moZnosti propojovani tabulek, sestavy.

Digitalni fotografie

Konstrukce digitalni zrcadlovky, pofizeni fotografie — expozicni rezimy, histogram. Skladebné
principy, kompoziéni techniky, hloubka ostrosti. Souborové formaty JPEG, RAW, TIFF.
Programy pro upravu digitalnich fotografii, grafické nastroje, odstranéni vad.

Rastrova grafika

Format dat, zplsoby ziskavani obrazk(, nastroje na kresleni, vybéry, vrstvy, transformace,
filtry, animace, aplikace pro kresleni, barevné modely RGB, CMYK a HSB, barevna hloubka,
indexovana barva, sprava barev.

Vektorova grafika

Prvky vektorové grafiky, kfivky, geometrické tvary, text, hladiny, souborové formaty, vektorizace
rastrovych obrazk(, svg format pro web, zaklady typografie sazby.

Video

Pofizeni videozaznamu, principy snimani, souborové formaty, kodeky. Velikosti zabéru, pohyb
kamery. Zasady stfihu, uziti hudby. Stfihové prog. — nastroje pro zpracovani videozaznamu.

3D grafika

Modelovani krivek, ploch a objektl, modifikatory. Renderovani, texturovani, materialy. Animace,
svétla, kamery. Souborové formaty.

Aplikaéni software pro vypocty a prezentace

Tabulkové procesory — souborové formaty, historicky vyvoj aplikaci. Prace s daty — import,
pro vypocty. Aplikace pro prezentace — prostfedky, Sablony, pravidla pro tvorbu prezentace.
Aplikaéni software pro praci s textem

Aplikace pro praci s textem, souborové formaty, historicky vyvoj aplikaci. Stylovani, prace
s rozsahlymi dokumenty — obsah, citace, poznamky, makra. Typografie, sazba.
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Tematické okruhy maturitnich otazek

Informacéni technologie

Klientské OS - souborovy systém NTFS, reparse points, proménné prostredi
Klientské OS - uzivatelské ucty / skupiny, zabezpeceni OS, UAC, prohlize¢ udalosti
Klientské OS - zabezpeceni souborového systému, ACL, kvoty

Serverové OS - domény AD, fyzicka / logicka struktura, GPO - skupinové politiky
Serverové OS - role serveru

Serverové OS - adresarové kvéty, sdileni, DFS

Referenéni modely ISO/OSI a TCP/IP

Fyzicka vrstva, pfenosova média, typy a viastnosti

Ethernet, topologie, pfistupové metody ke sdilenému médiu

. Adresni systém IPv4, IPv6 a déleni smérovacich protokolu

. Statické smérovani a dynamické smérovaci protokoly

. Aktivni sit'ové prvky na 1. a 2. vrstvé OSI modelu a jejich funkce

. Aktivni sit'ové prvky na 3. vrstvé OSI modelu a jejich funkce

. Sluzby a protokoly transportni a aplikaéni vrstvy

. Virtualni LAN a jejich sprava

. Smérovani mezi VLAN

. HW mikrokontrolert MCS-51 a Arduina

. Programovani mikropocitacli — assembler, jazyk wiring a vyvojova prostiedi

. Charakteristika mikroprocesoru 1A-32 véetné 64bitového rozsireni

. Zakladni deska PC - chipset a rozsifujici shérnice

. Pamét'ovy subsystém - operaéni pamét, CMOS, HDD, optické disky, flash disky, SSD

. Rozsitujici karty - grafické, sitové a zvukové karty, zobrazovaci jednotky

. Architektury mikroprocesori a rezimy spravy paméti mikroprocesort 1A-32, |1A-64

. Komunikacni rozhrani PC - USB, IEEE 1394, RS-232, IrDA, LPT, Bluetooth, Thunderbolt
. Periferni zafizeni systému PC - tiskarny, skenery, plotry, tablety, ukazovaci zafizeni

. Rozbéh PC, BIOS, CMOS, UEFI, napajeci zdroje, testovani PC

. Technologie IQRF - architektura, technologie IQRF, struktura DPA pfikazu, nastroj DPA

Peer-to-Peer



